Symulator drogi stonca
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Krok 1: Wytnij obie potéwki tarczy A : T < s
roMedia - z Z Zrozumi
potudnikowej [A1] i [A2]. Przettocz stroMedia - zbuduj, zeby zrozumiec

przerywane linie, np. tepym nozem. Odegnij linie
rowkowane wprzod, tzn. w strone patrzacego.

Krok 2: Sklej obie potéwki tylnymi stronami,
wyrdéwnujac krawedzie, ale nie te dwie z
¢wiartkami oznaczonymi symbolami 4 i *
. Nastepnie wykonaj pétkoliste uchylne ramie
stonca, na ktérym Stonce bedzie umieszczone na
danej dacie miesiecznej i poruszane przez
odchylanie ramienia.

Krok 3: Wytnij horyzont [A3]. W punkcie
po6tnocnym ma on rowek, ktéry ma dtugos¢ 6
mm i szeroko$¢ p6t milimetra. Zwr6¢ uwage na

to, zeby nie poszerzyt sie przy wycinaniu. A StrOM e di a %

Krok 4: Zegnij po obu stronach tarczy dziatajace modele stynnych wynalazkéw
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potudnikéw éwiartki oznaczone 4 i ¥
jeszcze raz ostro wprzod. Obie éwiartki

oznaczone ¢ zblizg sie krawedziami i utworza prawie pétkole. Tak przyklej horyzont na obie te ¢wiartki,
zeby rowek w punkcie pétnocnym siegat do skali ze stopniami szeroko$ci, a horyzont znajdowat sie
symetrycznie na obu ¢wiartkach oznaczonych 4. Sprawdz po wyschnieciu, czy horyzont da sie ustawic przez
przechylenie na wszystkie stopnie szeroko$ci.

Krok 5: Ramie uchylne stonca jest w miejscu z datami miesiecznymi troche wezsze. Nat6éz tam wzorcowy
zacisk od wewnatrz na uchylne ramie, tak zZeby okragta gtéwka, - Stonce - wskazywata na horyzont. Wygnij
konce ramion zacisku nad zewnetrzng krawedz ramienia odchylnego, tak zeby zacisk jeszcze dobrze sie
poruszat a storice mogto by¢ ustawione na kazdg date.

Twaj model biegu stonca jest teraz gotowy. Gratulacje!

Przesun storice na dowolnq date, ustaw horyzont na dowolngq szerokos¢ (biegun potnocny: 90, Frankfurt 50,
réwnik: 0 itp.) oraz przechyl tuk storica. W ten sposéb mozesz sledzi¢ bieg storica ze wschodu na zachéd nad i pod
horyzontem. Model nalezy przy tym trzymac tak, Zeby horyzont zawsze pozostawat poziomy - horyzontalny.

Z cze$ci [B1] i [B2] moZesz zbudowa¢ podstawke, na ktdérej model mozna umocowac w dowolnej pozycji:
Krok 6: Wytnij wewnetrzne szyny podstawki [B1] i [B2] i sklej je ze sobg niezadrukowanymi stronami.

Krok 7: Wytnij zewnetrzne szyny podstawki [B3] i [B4], wykonaj rowek na przerywanych liniach i odegnij je
wprzod. Natdz klej na powierzchnie z szarymi punktami szyny wewnetrznej i tak naklej na nie szyny
zewnetrzne, zeby zagieta krawedz lezata doktadnie na krawedzi oznakowanej K i zeby proste krawedzie
znalazly sie na jednej ptaszczyZnie. Okragte krawedzie szyn zewnetrznych wystaja wtedy o kilka milimetréw
nad krawedzie szyn wewnetrznych, tak, Zze powstaje rowek. W ten rowek wktada sie model biegu stonca.

Krok 8: Wytnij tylna strone stojaka [B5] i naklej jg na ztoZone ze sobg konce szyn podstawek zewnetrznych.

Gotowe! Teraz mozesz ustawi¢ model na stojaku.
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