Obrotowa mapa nieba DIY

AstroMedia art. nr 114 DSK

Tekturowy zestaw do budowy obrotowej mapy nieba ze wszystkimi konstelacjami widocznymi w Europie
Srodkowej. Wersja niemieckojezyczna. Pokazuje pozycje gwiazd i konstelacji dla kazdego dnia godziny roku.
Latwy i szybki montaz w zaledwie 7 krokach.

Nazwy czesSci:

STRONA 1

Czesc [C]: Tarcza gwiazdowa
Przyklejona do osi [B2], obraca sie
miedzy tylng i przednig czescia.
Czesci [B2], [B3], [B4],
Wzmocnienie naroznika.
Przykleié po niezadrukowanej
stronie tylnej czesci.

[B5]:

STRONA 2

Czes¢ [B1]: Czesc tylna

Narozniki od B2 do B5 przyklejamy
do narozy po niezadrukowanej
stronie

Czes¢ [A1]: O§

Wytnij starannie wzdtuz krawedzi.
Sklej wspdtosiowo z ostong osi [A2].
Mozesz sobie pomdc w centrowaniu
przektadajac szpilke przez obydwie

STRONA 3

Czes$¢ [D]: Czes¢ przednia

Jest przyklejona do 4 wzmocnien
naroznych [B2], [B3], [B4], [B5].
Zakrywa dysk gwiezdny, tak ze
wydrukowane niebo i gwiazdy
pojawiajg sie w wycietej, owalnej
czesci.

czesci.

Instrukcja montazu:

Do montazu bedziesz potrzebowat ostrego noza (np.
noza do tapet lub nozyka AstroMedia art. nr 401.MES ),
dobrego, szybkoschnacego uniwersalnego kleju (biurowy
klej w sztyfcie jest nieodpowiedni) oraz szpilki do
centrowania osi.

Krok 1: Wytnij o$ [A1l] najdokfadniej jak to mozliwe. O$
powinna madc obréci¢ sie w otworze z ktdérego zostata
wycieta.

Krok 2: Wytnij ostone osi [A2] i przyklej o$ [A1] doktadnie
na s$rodku jej tylnej strony. Aby wysrodkowaé klejone
przebij szpilka zaznaczone punkty posrodku
dwéch dyskéw, a nastepnie potacz je razem.

czesci,

Krok 3: Wytnij tyt [B1] i cztery wzmocnienia narozne [B2],
[B3], [B4] i [B5]. Przyklej wzmocnienia naroznikow do
rogdéw po niezadrukowanej stronie tylnej czesci.

Krok 4: Umies¢ ostone osi z naklejong osig zadrukowang
strong w dot na stole, a nastepnie umies¢ tylng czesé na
gbrze, rowniez zadrukowang strong w doét. Tarcza osi
powinna wskoczy¢é w otwodr z tytu. W razie potrzeby
mozesz nieco poszerzy¢ otwor.

Krok 5: Wytnij tarcze gwiazdowg [C] i umiesé¢ ja
niezadrukowang strong na niezadrukowanej stronie
tylnej czesci. Zadbaj by zachowac taka sama odlegtos¢ od
kazdego z czterech wzmocnien naroznych.

Krok 6: Przyklej tarcze gwiazdowa do tarczy osi. Klejac je
nie pokrywaj catej powierzchni tarczy osi klejem, ale
pozostaw wolng, 5 mm krawedz po brzegach, aby klej nie
wydostat sie z osi, a tarcza gwiazdowa przypadkowo nie
przykleita sie do tylnej czesci. Pozostaw do wyschniecia, a
po wyschnieciu sprébuj ostroznie obrécic tarcze.

Krok 7: Wytnij przenig czes¢ [D] oraz owalne wyciecie -
horyzont i 4 fukowate okienka. Przyklej przednia czesé do
czterech naroznych wzmocnien, tak aby widoczny byt
tylko odcinek horyzontu i tuk daty znajdujacy sie wzdtuz
zewnetrznej krawedzi tarczy gwiazd. Wazne: rég ,S”
czesci przedniej musi znalezé sie na rogu tylnej czesci, na
ktérym jest napisane ,Ta obrotowa mapa gwiazd nalezy

”
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Jak uzywac obrotowej mapy nieba:

Po ustawieniu daty i godziny w owalnym otworze widoczne beda gwiazdy i konstelacje znajdujace sie nad
horyzontem.

Krok 1: Obré¢ dysk, az zadana data znajdujaca sie na krawedzi dysku zréwna sie z czasem obserwacji. Uwaga: w
czasie obowigzywania czasu letniego ustaw godzine wczesniej, np. 22:00 zamiast 23:00

Krok 2: Najpierw odwrdé¢ sie w kierunku pétnocy. Najtatwiej odnajdziesz Wielki Wéz, 7 najjasniejszych gwiazd w
konstelacji Wielkiej Niedzwiedzicy. Jesli przedtuzysz linie miedzy dwiema tylnymi gwiazdami Wielkiego Wozu
odnajdziesz Gwiazde Polarng. Gwiazda ta znajduje sie bardzo blisko niebieskiego bieguna pdétnocnego i dlatego
wskazuje kierunek pétnocny. Mozesz tez skorzystac z kompasu, np. jednego z miniaturowych kompaséw firmy
AstroMedia (nr art. 450.MCC lub 451.MNC).

Krok 3: Przytrzymaj mape nieba tak, aby potudnie znajdowato sie na dole, a pétnoc na gérze. Powyzej dolnej
krawedzi owalnego otworu odnajdziesz konstelacje, ktére znajdujg sie w tym momencie na potudniu nad
horyzontem.

Krok 4: Spdjrz na wschdd, czyli 90 ° w lewo i jednoczesnie obréé mape nieba o ¢wieré obrotu przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara, tak aby wschdd znalazt sie na dole. Mozesz teraz zobaczyé konstelacje znajdujace sie powyzej
wschodniej krawedzi owalnego otworu nad wschodnim horyzontem. Jesli obrdcisz sie dalej o ¢wieré obrotu na
potnoc i jednoczesnie obrécisz mape nieba, zobaczysz gwiazdy pétnocnego horyzontu nad pétnocng krawedzig
owalnego otworu mapy, w tym Wielki Wéz i Gwiazde Polarng, ktéra jest réwniez gtéwng gwiazdg Matego Wozu.
Cwieré obrotu dalej pokazuje odpowiednio zachodni horyzont. Mozesz takze trzymaé mape nad gtowa: wtedy $rodek
owalnego otworu pokazuje gwiazdy i konstelacje, ktére sg doktadnie nad tobg w zenicie.

Wskazowki dotyczace czytania mapy nieba:

* Gwiazdy sg wyswietlane w réznych rozmiarach w zaleznosci od ich jasnosci. Najjasniejszg gwiazda na catym niebie
jest Syriusz w Wielkim Psie. Konstelacje okotobiegunowe, takie jak Wielki Woz i Kasjopea, nigdy nie zachodzg na
terenie Europy Srodkowej i dlatego zawsze pozostaja widoczne w owalnym otworze.

* Wszystkie inne konstelacje wschodzg i zachodzg w okreslonych porach roku. Dlatego mozna je zobaczy¢ tylko w
odpowiedniej porze roku. Typowe konstelacje zimowe to Byk, Bliznieta, Orion, Wielki Pies, typowe letnie konstelacje
letnie to Orzet, tabedz, Lira, Herkules.

* Nieregularny, potyskujgcy pas to Droga Mleczna.

* Rownik niebieski dzieli sfere niebieska na dwie réwne potowy. Jest zaznaczony jako ciggta okraggta linia z niebieskim
biegunem poétnocnym posrodku. Jest to rowniez punkt obrotu dysku gwiezdnego.

* Linia przerywana to Sciezka stonca (ekliptyka). Wzdtuz niego w ciggu roku storice wedruje przez 12 konstelacji
zodiaku. Aktualne potozenie storica mozna znalezé, rysujac linie tgczacg pétnocny biegun niebieski z zgdang data.

* Planety nie mogg by¢ zaznaczone na tej mapie nieba, poniewaz stale zmieniajg one swoje potozenie. Kilka
praktycznych rad, jak odrdzni¢ planete od gwiazdy:

1. Znajduje sie ona w poblizu ekliptyki Storica w punkcie, w ktérym nie ma zadnej gwiazdy wedtug mapy nieba.
2. Jej $wiatto nie migocze, w przeciwienstwie do gwiazd.

3. W dobrej lornetce wyglada jak maty krazek.

4. Zmienia swoje potozenie miedzy gwiazdami w ciggu dni i tygodni.

Przettumaczyt: L. Orlinski, www.sklep-astromedia.pl
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